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Metodele de predare-invatare au valente diferite, in situatii diferite. Eficienta unei metode
depinde, in mare misura, de adecvarea sa la situatia concreti de invitare. De reguli, atunci cnd
proiectam o activitate didactic#, ne intrebdm care ar fi cele mai potrivite metode.

Factorii care influenteaza decizia noastra privind utilizarea unei metode sunt:

1. Obiectivele educationale — adesea invocate ca principal reper in proiectarea Invitirii, oferd
orientarea intregii activititi didactice.

2. Continutul invatarii — volumul de informatii, gradul de abstractizare etc. — reprezintd un alt
reper in selectarea metodelor.

3. Specificul clasei de elevi/ caracteristici ale elevilor: numaér de elevi in clasa.

4. Timpul disponibil.

5. Resursele materiale necesare (si/ sau disponibile): echipamente, spatiu, materiale etc.

Acesti factori sunt analizati avand in vedere specificul fiecdrei metode in parte: avantajele
sale, limitele sau situatiile problematice pe care le-ar putea genera, gradul siu de dificultate in
utilizare.

invitarea activi este strategia cea mai frecvent utilizatd de citre profesorii de matematicé
in activititile centrate pe elev. Prin invatare activa intelegem un tip de activitate didactici ce se
bazeazi, in principal, pe activitatea elevului, pe interventia sa nemijlocita

O categorie a metodelor intractive de predare-invétare, o reprezintd metodele de rezolvare

de probleme prin stimularea creativititii.

Creativitatea conceptuald implica crearea de solutii sub forma de concepte relevante
unice, pentru problemele existente i emergente. In acest sens, creativitatea este procesul mental
care implicd generarea unor noi idei sau concepte, sau a unor noi asocieri intre ideile,
cunostintele sau conceptele existente.

Una din principalele metode de predare-invitare, ce are ca efect stimularea creativititii, folosite
de diferiti dascéli este brainstormingul.

Brainstormingul este o metodd a discutiei in grup (initiatd de A. Osborn-1953) cu functia

de a inlesni cdutarea si giisirea celei mai adecvate solutii a unei probleme prin implicarea tuturor




membrilor grupului, obiectivul fiind de a genera si culege cit mai multe idei de la toti

participantii, fard critici sau opinii.

Reguli pentru desfasurarea unei sedinte de brainstorming:

Odat3 problema lansati in discutia unui grup, participantii sunt incurajati si-si exprime
spontan ideile care le vin in minte, oricit de absurde, nerealiste par ele in acel moment.
Este inadmisibil ca discutia s& aibé loc imediat pentru a evita inhibarea sau blocajul
intelectual al participantilor.

Niménui nu i este permis sé eritice ideea altcuiva.

Trebuie ascultate cu atentie toate ideile participantilor, fiecare putidnd continua ideile
generate de alti membri ai grupului.

Toate ideile sunt scrise pe tabld sau pe o foaie flip-chart, astfel incét tot grupul si le poata
vedea.

Evaluarea si selectia ideilor emise si a solutiilor propuse se face de citre profesor sau
impreuni cu participantii, mai trziu (peste o zi, peste doua zile), de aici si denumirea de
,;metoda evaludrii aminate™ .

Aceasti perioadi poate fi extinsi sau se poate repeta pani cind se ajunge la promovarea

unor idei interesante si la gésirea celei mai bune solutii.

Avantajele metodei brainstorming:

Permite obtinerea rapida si usoard a ideilor noi i a solutiilor posibile;
Costuri reduse necesare aplicérii metodei;
Aplicabilitate larga, in toate domeniile;

Dezvoltd abilitatea de a lucra in echipd .

Dezavantajele si limitele brainstorming-ului:

L

L

Nu suplineste cercetarea de durati, clasici;
Depinde de calititile liderului de a anima si dirija discutia;
Ofera doar solutii posibile nu si realizarea efectivé;

Uneori poate fi prea obositor sau solicitant pentru unii participanti

Brainstormingul este o metodi folositd mai putin in lectiile obisnuite st mai mult in cadrul

lectiilor de sintezé cu caracter aplicativ, in activititile de cerc etc.
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